【加密貨幣是什麼，可以花嗎？】教學指引

· 教學目標：
1. 認識區塊鏈的原理。
2. 認識加密貨幣與NFT商品的性質。
3. 認識投資加密貨幣的風險與原因。
· 教學時間：50分鐘（一節課）。
· 教學對象：高中一至三年級。
· 學生背景分析：一般學生皆可，無須先備知識。
· 學習內容：
1. 資H-V-2 個人資料的保護
2. 資H-V-3 資訊科技對人與社會的影響與衝擊。
· 教學方式與流程︰
· 教學方式：情境劇影片、投影片教學、學習單。
· 教學地點：有投影布幕的教室或電腦教室。
· 教學流程：
	內  容
	時間
	說明

	【引起動機】
發下學習單請同學分組先完成第1題及第2題。
1. 透過網路查詢三種知名的加密貨幣種類？它們的漲跌幅度圖如何？
2. 透過網路查詢三則加密貨幣的相關新聞。
	10分鐘
	特別是比特幣和以太幣最具代表性，只要在Google輸入比特幣或以太幣就可以獲得它們的漲跌幅度圖。


	【情境劇動畫播放】
1. 播放影片【加密貨幣是什麼，可以花嗎？】
2. 討論：你認為為什麼有人會想要購買這種網路上用的虛擬貨幣？它和遊戲裡的金幣有何異同？
3. 討論：你認為為什麼加密貨幣會有漲跌？
	15分鐘
	遊戲中的金幣有多少價值視這個遊戲有多少人玩而定，熱門遊戲的金幣也有玩家願意用現金充值的；加密貨幣就像可以跨服務或跨遊戲使用的虛擬貨幣，越多人想使用加密貨幣，用現金購買加密貨幣的價格就越貴。

	【課程教學】
1. 簡介區塊鏈的原理與工作流程。
2. 加密貨幣跟區塊鏈有什麼關係？
3. NFT是什麼？
4. 為什麼政府不像監管銀行跟證券交易所一樣監管加密貨幣公司？
5. 投資加密貨幣和NFT會有哪三大風險？
6. 對應三大風險，有三大原則：
i. 避開詐騙的平臺: 不要碰來路不明的交易平臺，尤其是來自社群推薦，經常更換網址和logo者。
ii. 不要相信保障獲利的話術。
iii. 考量自己的風險承受程度： 不要投入足以影響生活的金額。
	15分鐘
	1. 區塊鏈是由一群電腦構成的網路，把相同的資料儲存在每一部電腦裡，所以不怕資料遺失或竄改。
2. 加密貨幣的資料就像遊戲裡的金幣餘額數字，每個人持有多少、花了多少都像帳本一樣紀錄在區塊鏈。
3. NFT就像遊戲裡的道具，誰是持有者跟交易紀錄，都像帳本紀錄在區塊鏈。
4. 因為加密貨幣畢竟不是金錢，所以相關產業也只是一般公司，非金融機構。
5. 惡意的龐式騙局：巧立名目發行新的幣種，收了現金未認真經營。
虛假的交易平臺：設立新的交易平臺並且透過社群平臺攬客，收了現金以後捲款潛逃，並未真的代客投資。
容易被駭的交易平臺：加密貨幣相關公司只是一般公司，非金融機構，較容易發生各種內部掏空或外部入侵的情形。

	【課堂活動】
1. 想一想：如果你要開始投資或使用加密貨幣，你需要注意哪些事項？
	5分鐘
	答案可能有相關風險、課稅問題、法律問題、資安問題等等。

	【課程統整】
1. 加密貨幣和NFT的發行和交易都是基於區塊鏈的，所以沒有中央銀行之類的發行機構而且是跨國流通的。
2. 一定讓學生要清楚地認知到加密貨幣的相關公司都不是金融機構，所以各種公司內部與外部風險都比較高。
	5分鐘
	

	【延伸活動】
延伸討論
1. 加密貨幣的帳本不是儲存在區塊鏈裡不可竄改嗎？那麼為什麼交易所被駭或倒閉，投資人會損失加密貨幣？
2. [bookmark: _GoBack]請同學可回家與家長分享影片【加密貨幣是什麼，可以花嗎？】，做為親子共讀使用。
	
	因為區塊鏈每隔幾分鐘才會產生一個新區塊，而加密貨幣的交易量又遠遠超過新區塊產生的速度，所以交易所大多把客戶的加密貨幣資料在自己的主機內，累積相當的交易資料量以後才把資料上傳到區塊鏈，甚至從未真正的把客戶的帳本以客戶名義上傳到區塊鏈。
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