國小科技教育教案
教案名稱：人工智慧的回答？           教學設計：國立陽明交通大學
一、雙向細目
	學習內容
學習表現
	資議 T-Ⅲ-2網路服務工具的應用。
	資議 H-Ⅲ-2資訊科技合理使用原則的理解與應用。
	Bc-Ⅱ-3運用資源處理日常生活問題的行動。

	科議k-Ⅲ-1說明常見科技產品的用途與運作方式。
	單元名稱：人工智慧的回答？
學習目標：認識網路上提供的生成式人工智慧工具及其應用方式。
	
	

	資議A-Ⅲ-3遵守資訊倫理與資訊科技使用的相關規範。
	
	單元名稱：人工智慧的回答？
學習目標：體驗生成式人工智慧工具，能理解其功能的侷限，並知道科技使用的規範。
	

	3b-II-1透過適當的管道蒐集與學習主題相關的資料，並判讀其正確性。
	
	
	單元名稱：人工智慧的回答？
學習目標：理解使用生成式人工智慧的利弊、生成資料的正確性，以及資料蒐集的過程中是否涉及智慧財產權問題。



二、教案概述：
	科目/領域別
	資訊教育議題
	綜合活動領域

	教學節數
	1

	實施年級
	國小五至六年級

	教學設備
	電腦、投影設備或觸控銀幕。

	專題摘要
	為了讓學生們提早適應人工智慧浪潮，本課程分成三成步驟，首先以影片或示範的方式，讓學生認識生成式人工智慧能做到什麼事，以及被用在哪裡，其次，讓學生親手操作，向人工智慧提問並獲得回答，最後討論這樣的人工智慧工具應該如何適時適地的使用，以及成果的查證與權利責任歸屬問題。

	先備知識
	資訊使用與資料查詢能力。

	議題融入
	實質內涵
	面對無所不在、如雨後春筍般爆發的生成式人工智慧工具與應用，學生在使用這些科技工具時，應注意合理使用並瞭解科技的侷限性。

	
	所融入之學習重點
	資E1了解並遵守資訊倫理與使用資訊科技的相關規範。
資E4認識常見的資訊科技共創工具的使用方法。

	總綱之核心素養
	E-A2 具備探索問題的思考能力，並透過體驗與實踐處理日常生活問題。 
E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。

	學習領域/科技教育或資訊教育議題
	學習重點

	
	學習內容
	學習表現

	社會領域
	Bc-Ⅱ-3運用資源處理日常生活問題的行動。
	3b-II-1透過適當的管道蒐集與學習主題相關的資料，並判讀其正確性。

	資訊教育議題
	資議 T-Ⅲ-2網路服務工具的應用。	
資議 H-Ⅲ-2資訊科技合理使用原則的理解與應用。
	科議k-Ⅲ-1說明常見科技產品的用途與運作方式。
資議A-Ⅲ-3遵守資訊倫理與資訊科技使用的相關規範。

	學習目標
	1. 認識網路上提供的生成式人工智慧工具及其應用方式。
2. 體驗生成式人工智慧，能理解其功能的侷限，並知道科技使用上的規範。
3. 理解使用生成式人工智慧的利弊、生成資料的正確性，以及資料蒐集的過程中是否涉及智慧財產權問題。






三、評量方式
	項次
	以學習表現作為評量標準
	對應之學習內容類別
	具體評量方式

	1
	科議k-Ⅲ-1說明常見科技產品的用途與運作方式。
	資議 T-Ⅲ-2網路服務工具的應用。
	能舉例常見的生成式人工智慧工具、並說出其功能和運作方式。

	2
	資議A-Ⅲ-3遵守資訊倫理與資訊科技使用的相關規範。
	資議 H-Ⅲ-2資訊科技合理使用原則的理解與應用。
	能夠向生成式人工智慧提問並獲得答案，能夠依照教師給予的範本產出文件。

	3
	3b-II-1透過適當的管道蒐集與學習主題相關的資料，並判讀其正確性。
	Bc-Ⅱ-3運用資源處理日常生活問題的行動。
	透過教學討論理解正確的科技工具使用方式和態度，並理解科技不能完全取代人類。



四、課程設計架構圖
	





五、教學活動步驟
	單元：人工智慧的回答?

	活動簡述
	透過情境劇影片以及教師的示範操作，認識生成式人工智慧工具及其應用場合。
	時間
	共 1節， 40 分鐘

	學習表現
	科議k-Ⅲ-1說明常見科技產品的用途與運作方式。
資議A-Ⅲ-3遵守資訊倫理與資訊科技使用的相關規範。
3b-II-1透過適當的管道蒐集與學習主題相關的資料，並判讀其正確性。
	學習目標
	1. 認識網路上提供的生成式人工智慧工具及其應用方式。
2. 體驗生成式人工智慧，能理解其功能的侷限，並知道科技使用上的規範。
3. 理解使用生成式人工智慧的利弊、生成資料的正確性，以及資料蒐集的過程中是否涉及智慧財產權問題。

	學習內容
	資議 T-Ⅲ-2網路服務工具的應用。
資議 H-Ⅲ-2資訊科技合理使用原則的理解與應用。	
Bc-Ⅱ-3運用資源處理日常生活問題的行動。
	
	

	議題實質內涵
	面對無所不在、如雨後春筍般爆發的生成式人工智慧工具與應用，學生在使用這些科技工具時，應注意合理使用並瞭解科技的侷限性。
	
	

	教學活動
(名稱)
	活動內容
(含時間分配)
	評量方式
	備註

	引起動機
	教學時間：5分鐘
教師介紹網頁版或平板app版本的大語言工具，例如ChatGPT、Copilot、Perplexity。
	課堂討論
	可參考以下官網連結
ChatGPT 是Open人工智慧開發的人工智慧聊天機器人程式。
https://open人工智慧.com/index/chatgpt/
Copilot
Copilot是一種基於大型語言模型和微軟技術的數據與人工智慧輔助工具。
https://copilot.microsoft.com/
Perplexity是一個由人工智慧聊天機器人所驅動的研究和對話搜尋引擎，透過自然語言預測文本來回答查詢。https://www.perplexity.人工智慧/

	情境劇動畫播放與討論分享
	教學時間：5分鐘
1. 情境劇播放。
2. 影片播畢後，教師詢問同學們曾在哪裡看過生成式人工智慧的工具或產物呢？
	課堂討論
	請學生分享影片觀後感，並討論除了聊天機器人，同學們還知道哪些生成式人工智慧的工具。

	課程教學
	教學時間：20分鐘
1. 教師概述何謂大語言模型，介紹指令魔法，並強調好的提問能明確指示人工智慧需要做什麼。
2. 教師示範如何正確使用生成式人工智慧：
（1） 實作-簡單提問：請人工智慧解釋一個課本上的名詞或是介紹一位名人，並查證資料來源。
（2） 實作-產生文件：請參考範本，進行指令魔法，產生指定格式的文件。
3. 請學生於操作後，完成學習單第一、二題。
4. 教師和學生們討論用生成式人工智慧來寫作業和製作比賽作品是個好主意嗎？有什麼優點和缺點？
	學習單
	1. 大語言模型簡介：大語言模型(LLM)是使用大量網路文章和各種參考文獻訓練的人工智慧模型，能在各種語境下理解上文並推測下文，常用來回答問題或生成文字稿件。
2. 指令魔法：好的提問指令(prompt)是明確地指示請人工智慧模仿什麼樣的身分，關於什麼主題，詳述要執行的工作，並指定輸出的格式(例如類型、數量、與文字長度)。
3. 可參考ChatGPT 指令大全範例
https://www.explainthis.io/zh-hant/chatgpt

	總結活動
	教學時間：10分鐘
教師總結使用生成式人工智慧的利弊，說明人工智慧的回答是基於統計大量文章的大語言模型，不是基於專業邏輯判斷，準確率再高也永遠存在錯誤的可能。
	課堂討論
	




六、教學回饋、參考資料
	教學回饋與參考資料

	教學成果與回饋
	教學後透過學習單可以看學生們使用生成式人工智慧工具的成果與經驗，同時明白為何不應該完全依賴它們。如果課堂有剩餘時間，可告知學生單純以指令產生的人工智慧產物不享有智慧財產權。

	參考資料
	· ChatGPT 指令大全
https://www.expl人工智慧nthis.io/zh-hant/chatgpt
· 人工智慧創作是否受著作權保護之略探
(經濟部智慧財產局)
https://www.tipo.gov.tw/tw/cp-182-685495-1aa86-1.html



[bookmark: _GoBack]

引起動機
(5分鐘)


教師介紹並試用網頁版或平板app版本生成式人工智慧軟體。


情境劇動畫播放與討論分享 (5分鐘)


情境劇播放。


課程教學 (20分鐘)


教師講述何謂大語言模型。


總結活動(10分鐘)





教師總結使用生成式人工智慧的利弊。











請學生完成學習單第一、二題。





教師示範如何正確使用生成式人工智慧。


影片播畢後，教師詢問同學們曾在哪裡看過生成式人工智慧的工具？


