
【網路遊戲，遵守分級】教案格式
	領域/科目
	綜合活動領域
	設計者
	國立陽明交通大學

	適用年級
	國小三至四年級
	總節數與時間
	1節課，40分鐘

	單元名稱
	[bookmark: _Hlk199164247]網路遊戲，遵守分級

	設計理念
（可包含數位工具與生成式AI之應用及使用規範）
	教師引導學生了解「遊戲軟體分級管理辦法」以及玩網路遊戲時需要注意的安全事項有基本認知，利用活潑的動畫教材引發學生學習興趣，可扎根學生正確數位素養。

	設計依據

	核心素養
	總綱/領域/群科
（視課程性質選用）
	呼應之數位素養

	
	A2系統思考與解決問題
綜-E-A2探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。

B2 科技資訊與媒體素養
綜-E-B2蒐集與應用資源，理解各類媒體內容的意義與影響，用以處理日常生活問題。

C2人際關係與團隊合作
綜-E-C2理解他人感受，樂於與人互動，學習尊重他人，增進人際關係，與團隊成員合作達成團體目標。
	▓ 數位安全、法規與倫理
理解數位環境中的設備、內容、個人數據和隱私；保護身心健康，並了解數位科技對社會福祉、社會包容，以及環境的影響。
□ 數位技能與資料處理
□ 數位溝通、合作與問題解決
□ 數位內容識讀與創作

	
領域/科目

	學習
重點
	學習
表現
	2c-II-1 蒐集與整理各類資源，處理個人日常生活問題。
科議 a-Ⅱ-1 描述科技對個人生活的影響。
資議 a-Ⅱ-2 概述健康的資訊科技使用習慣。

	
	學習
內容
	Bc-II-1 各類資源的認識與彙整。
科議 S-Ⅱ-1 科技對個人及社會的影響。
資議 H-Ⅱ-2 資訊科技合理使用原則的介紹。

	議題融入
	□人權教育 □環境教育 □海洋教育 □品德教育 □生命教育
□法治教育 ■科技教育 ■資訊教育 □能源教育 □安全教育
□防災教育 □閱讀素養 □國際教育 □家庭教育 □原住民教育
□戶外教育 □多元文化教育 □性別平等教育 □生涯規劃教育 
□無


	與其他領域/科目的連結
	社會領域
社-E-B2認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類社會價值、信仰及態度的關聯。

	教材來源
參考資料
	無

	教學設備/資源
	電腦、投影設備或觸控螢幕。

	學生數位學習背景
	手機、平板、電腦等網際網路操作與使用經驗。

	學習目標
	1. 能夠了解玩線上遊戲或遊戲App如同經營迷你版的社群網站的概念與特性。
2. 能夠了解網路遊戲分級介紹的內容與意義，並正確選擇適合自己年齡的遊戲內容。
3. 能夠學習如何註冊安全的玩家代號並實際操作，避免洩露個人資訊。
4. 能夠理解並遵守玩家互動安全準則的重要性，保護自己免於網路風險。
	數位教學策略

	
	
	教學設計中將運用觸控螢幕播放影片，結合學習單、課堂口語討論的形式進行教學。

	
	
	混成學習設計

	
	
	學生觀看完多媒體教材後，教師於課堂中帶領學生填寫學習單。

	情境脈絡
（生活/時事/議題/學術..）
	課程架構圖
[image: ]

	教學活動設計

	節
	教學重點

	
	學習活動設計
	學習評量/備註

	課前準備
（教師）
	教師可先蒐集「遊戲軟體分級管理辦法」備用說明。
	

	課前練習
（學生）
	請學生事先上網搜尋，回答三個問題：
1. 什麼是「遊戲軟體分級制度」？
2. 為什麼要有分級制度？
3. 分級通常怎麼分？會用幾歲來分？
	口頭發表。

	第1節
	引起動機
教學時間：5分鐘
教師提問，鼓勵學生發表意見：
1. 各位同學是否知道電視電影的分級制度？
2. 各位同學是否知道遊戲軟體和電視電影一樣，也有分級？
	口頭發表。

	
	情境劇播放
教學時間：5分鐘
播放「網路遊戲，遵守分級」情境劇。
	[bookmark: _Hlk199167063]本教材係於104年製作，動畫中介紹的「遊戲軟體分級查詢網」已更名為「數位娛樂軟體分級查詢網」，「遊戲軟體分級制度」亦已修正為「遊戲軟體分級管理辦法」，請教師授課時補充說明。

	
	課堂活動
教學時間：20分鐘
1. 教師提問，請學生發表意見：
（1） 你最常玩的網路遊戲是什麼呢？請試著利用「數位娛樂軟體分級查詢網」查看看這個遊戲是不是適合你的年紀使用。
（2） 玩網路遊戲的時候，你會注意哪些安全事項呢？
2. 說明「小野狼的小標語」內文：
（1） 遵守遊戲軟體分級管理辦法，選擇適合我們的網路遊戲。
（2） 玩網路遊戲要小心保護個人隱私。
（3） 在網路上交易的時候，要先經過家長同意。
3. 分組討論：
（1） 教師引導學生分組探討學習單問題。討論完，請各組派一位學生上台發表討論結果及作法。
（2） [bookmark: _Hlk199167201]老師請班上同學紀錄各組的作法於學習單中。
	配合學習單問題。

	
	課程統整
教學時間：10分鐘
1. [bookmark: _Hlk199167234]鼓勵學生重覆觀看多媒體教材。
2. 鼓勵學生回家後將課堂上學習到的觀念向家人及親友分享與宣導，成為數位素養小種子。
	


[bookmark: _GoBack]根據《教育部中小學數位教學指引3.0版》修訂而成
image1.png
HERIR A 0 B
SAEBRER
3% I ] £ & E 4o
BEREHON
BAHE ? R E 4o
BHR R AT
REH % &
B & ?

HEA

5 ndk

AT
5 48

ok |
Mg gy 4
FH%& o RAR
¥k 445 T ¥
AL 4% 44 B RY 5 R
&34 91
BRI T
& AR AR -

R & ot
LV BPE - &
Wk B2y F3H
WH B R
R sp & e
a2 E g
:Po

REE
20 448

ES:E RS
10 545

~————m—m—mm

B AEE RN
& %M R
B 2 249 2 B T
- BRBAHR
¥ L2 E 368
AW FEARRK
FERTE R
B¥ A kR E
.T— °





