
【歡迎光臨！我的家鄉】教案格式
	領域/科目
	科技領域／資訊科技
	設計者
	國立陽明交通大學

	適用年級
	高中一至三年級
	總節數與時間
	1節課，50分鐘

	單元名稱
	歡迎光臨！我的家鄉

	設計理念
（可包含數位工具與生成式 AI之應用及使用規範）
	本課程藉由實際教學引導，使學生對於「正確地引注資料來源」有基本認知。透過活潑的動畫教材引發學生學習興趣，搭配學習單及課堂討論，除有效確認學生學習效果外，更可扎根學生正確數位素養。

	設計依據

	核心素養
	總綱/領域/群科
（視課程性質選用）
	呼應之數位素養

	
	A2系統思考與解決問題
科S-U-A2 運用科技工具與策略進行系統思考與分析探索，並有效解決問題。

B2科技資訊與媒體素養
科S-U-B2 理解科技與資訊的原理及發展趨勢，整合運用科技、資訊及媒體，並能分析思辨人與科技、社會、環境的關係。

C1道德實踐與公民意識
科S-U-C1 具備科技與人文議題的思辨與反省能力，並能主動關注科技發展衍生之社會議題與倫理責任。
	■ 數位安全、法規與倫理
理解數位環境中的設備、內容、個人數據和隱私；保護身心健康，並了解數位科技對社會福祉、社會包容，以及環境的影響。
□ 數位技能與資料處理
□ 數位溝通、合作與問題解決
■ 數位內容識讀與創作
合法合宜地創建和編輯數位內容，並將其整合到現有知識體系中；運用數位工具與生成式 AI 培育思辨、創造的能力，並且實踐美感生活。

	領域/科目

	學習
重點
	學習
表現
	運 a-V-1能實踐健康適切的數位公民生活。
運 a-V-2能使用多元的觀點思辨資訊科技相關議題。

	
	學習
內容
	資 H-V-1資訊科技的合理使用原則。
資 H-V-3資訊科技對人與社會的影響與衝擊。

	議題融入
	□人權教育 □環境教育 □海洋教育 □品德教育 □生命教育
□法治教育 ■科技教育 ■資訊教育 □能源教育 □安全教育
□防災教育 □閱讀素養 □國際教育 □家庭教育 □原住民教育
□戶外教育 □多元文化教育□性別平等教育 □生涯規劃教育
□無

	與其他領域/科目的連結
	無

	教材來源
參考資料
	1. 經濟部智慧財產局「校園著作權」（包含校園著作權百寶箱等數個網頁連結）https://www.tipo.gov.tw/tw/copyright/701.html
2. 經濟部智慧財產局「智慧財產權小題庫」https://www.tipo.gov.tw/tw/copyright/701.html?q_topCat=07
3. 章忠信─著作權筆記http://www.copyrightnote.org/

	教學設備/資源
	電腦、投影設備或觸控螢幕。

	學生數位學習背景
	手機、平板、電腦等網際網路操作與使用經驗。

	學習目標
	1. 培養高中生寫作業的正確態度。
2. 了解目前學生以抄襲方式完成作業情況的嚴重性，並做出省思。
3. 了解如何在合理的使用範圍內引註資料來源，完成作業或報告。
4. 了解相關著作權法律及新聞。
	數位教學策略

	
	
	教學設計中將運用觸控螢幕播放影片，結合學習單、課堂口語討論的形式進行教學。

	
	
	混成學習設計

	
	
	學生觀看完多媒體教材後，教師於課堂中帶領學生填寫學習單。

	情境脈絡
（生活/時事/議題/學術..）
	課程架構圖
[image: ]

	教學活動設計

	節
	教學重點

	
	學習活動設計
	學習評量/備註

	課前準備
（教師）
	教師將學生5-6人分為一組（或指定一排一組），確定班級組數後，影印阿泰、阿傑和阿龍的報告，讓每個小組在討論過程中都有一份3人的報告。（也可利用投影機把3人的報告分別投影在教室大螢幕上，供學生討論用）
	

	第1節
	引起動機
教學時間：10分鐘
1. 小組分工：先將每位小組成員的工作分配妥當。
2. 情境討論：學生5-6人分為一組（或一排同學一組），給予學生假想情境，告知學生：老師要指派每位同學寫一篇小論文，題目為「介紹我的家鄉<城市名>」，並在兩個禮拜之內完成。請學生討論，要用什麼方式完成此份小論文？教師可抽1-2組報告討論結果。
3. 大家來評分：教師給每一組同學3份報告（分別為阿泰、阿龍以及阿傑的報告），請每組同學針擔任老師，對這三份報告給予評分，不用寫出分數，但要給予等第（A+、A、A-、B+…等），並寫出至少10字的評語。
4. 教師抽2-3組，請該組發言人報告該組認為表現最佳（或最差)的報告為何，此部分活動進行完畢後，請各組繳交此部分學習單給教師。
	配合學習單第一、二題。

	
	情境劇播放
教學時間：15分鐘
1. 播放情境劇「觀迎光臨我的家鄉」，本動畫中總共有三個停頓點，教師可在這三個停頓點與學生討論，阿泰、阿傑和阿龍可能分別用什麼方式寫完他們的報告？
2. 請學生各組將情境劇中三位主角所完成報告的情況與自己平時寫作業的情況作一比較，小組成員是否有切身的經驗？是否有遇到相同的狀況？
	配合學習單第三、四、五題。

	
	課堂活動
教學時間：20分鐘
1. 公布評分結果：教師將各組上一節課（尚未看到課程情境劇時的討論結果）所評分結果公布，統計全班各組評分結果，參考報告大綱如下：
（1） 全班共有______組認為報告寫得最好的同學為______，理由：________
（2） 全班共有_____組認為報告寫得最不好的同學為_____，理由：________
2. 教師將各組上一堂課的討論結果學習單發還給各組，請各組反思，看過了情境劇以後再來評分阿泰、阿傑和阿龍的這三份報告，結果是否會有不同？為什麼？
3. 教師分別對於阿泰、阿傑以及阿龍的報告做出評論。可帶學生看過三份報告，並點出各份報告有問題之處，讓學生更清楚的了解三份作業的不同。
（1） 阿泰：報告完全抄襲且未引註出處，構成著作權法上的「抄襲」行為(相關資訊請參照文後附錄二：著作權法中關於「抄襲」的知識)。
（2） 阿傑：有附參考資料來源，然而抄襲字數過多，且只是做微幅的單字修改，整體仍看的出是將網站文章複製到報告上。
（3） 阿龍：參考網站資料，有改寫且附上資料出處；另實際到現場取得第一手資料，引用他人的話時會加上引號，是良好的報告範本。
	配合學習單，並請各組依學習單上的討論結果做出反思。

	
	課程統整
教學時間：5分鐘
1. 教師針對以下三個問題，與學生進行討論：
（1） 抄襲的後果為何？老師沒發現真的就算了嗎？(教師可就文後附錄一：案例補充向學生說明抄襲相關新聞，讓學生了解抄襲的嚴重性）
（2） 如果你是老師，事前都不知道這三位學生寫作業的過程，該如何判斷學生的作品是否抄襲？
（3） 身為一位高中生，你在寫作業/報告時，應該要有怎樣的態度，才能避免情境劇中阿泰及阿傑的狀況？
2. 鼓勵學生可以將課堂上學習到的數位素養觀念向家人及親友分享與宣導，成為數位素養小種子。
	教師引導學生討論三個問題並讓同學了解在使用網路資料來寫作業及報告時，能有所警覺，避免侵犯著作權法相關法令。


[bookmark: _GoBack]根據《教育部中小學數位教學指引3.0版》修訂而成
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