
【網路溝通小教室】教案格式
	領域/科目
	科技領域／資訊科技
	設計者
	國立陽明交通大學

	適用年級
	國小五至六年級
	總節數與時間
	1節課，40分鐘

	單元名稱
	網路溝通小教室

	設計理念
（可包含數位工具與生成式 AI之應用及使用規範）         
	本教案適用於國小五、六年級學生，透過賓果遊戲與討論，幫助學生理解網路簡語的使用與影響，並培養良好的溝通能力與合作精神。

	設計依據

	核心素養
	總綱/領域/群科
（視課程性質選用）
	呼應之數位素養

	
	A2系統思考與解決問題
[bookmark: _Hlk193383521]綜-E-A2 探索學習方法，培養思考能力與自律負責的態度，並透過體驗與實踐解決日常生活問題。

B2科技資訊與媒體素養
[bookmark: _Hlk193383530]社-E-B1透過語言、文字及圖像等表徵符號，理解人類生活的豐富面貌，並能運用多樣的表徵符號解釋相關訊息，達成溝通的目的，促進相互間的理解。

C1道德實踐與公民意識
[bookmark: _Hlk193383536]綜-E-C1關懷生態環境與周遭人事物，體驗服務歷程與樂趣，理解並遵守道德規範，培養公民意識。
	·  數位安全、法規與倫理
□ 數位技能與資料處理
·  數位溝通、合作與問題解決
正確使用數位技術進行互動、溝通和合作，並了解文化和世代多樣性；透過公共 和私人網路服務，參與社會，成為良好的數位公民；管理個人的數位身分和聲譽；識 別資訊需求和問題，並解決數位環境中生活與學習問題。
□ 數位內容識讀與創作

	
領域/科目

	科技領域／資訊科技

	學習
重點
	學習表現
	資議 p-Ⅲ-1使用資訊科技與他人溝通互動。
3c-Ⅲ-1聆聽他人意見，表達自我觀點，並能與他人討論。

	
	學習內容
	Be-Ⅲ-2在人際溝通方面，以通知、電子郵件便條等慣用語彙及書寫格式為主。
Ba-III-1每個人不同的生活背景與經驗，會使其對社會事務的觀點與感受產生差異。


	議題融入
	□人權教育 □環境教育 □海洋教育 □品德教育 □生命教育
□法治教育 ■科技教育 ■資訊教育 □能源教育 □安全教育
□防災教育 □閱讀素養 □國際教育 □家庭教育 □原住民教育
□戶外教育 □多元文化教育 □性別平等教育 □生涯規劃教育 
□無


	與其他領域/科目的連結
	社會領域
社-E-B1透過語言、文字及圖像等表徵符號，理解人類生活的豐富面貌，並能運用多樣的表徵符號解釋相關訊息，達成溝通的目的，促進相互間的理解。

	教材來源
參考資料 
	網路簡語隨著網路的普及已成為生活的一部分，這是學生們熟悉的議題，很適合做為教材進行教學，教師除了提供的參考資料外，也可以從網路上搜集更多的網路簡語讓課堂更有趣。
【2024神回顧／破防、已購買小孩愛吃！年度爆紅流行語TOP10 冠軍曾登牛津詞典（聯合新聞網）】
https://udn.com/news/story/7266/8450209

	教學設備/資源
	電腦、投影設備或觸控螢幕。

	學生數位學習背景
	手機、平板、電腦等網際網路操作與使用經驗。

	學習目標
	1. 能聆聽他人的想法，並給予合宜的回饋。	
2. 能尊重、理解他人提出的意見。
3. 能利用網路搜尋找到正確的答案，解決生活中遇到的問題。
	數位教學策略 

	
	
	教學設計中將運用觸控螢幕播放影片，結合學習單、課堂口語討論的形式進教學。

	
	
	混成學習設計 

	
	
	學生觀看完多媒體教材後，教師於課堂中帶領學生填寫學習單。

	情境脈絡
（生活/時事/議題/學術..）
	課程架構圖


	教學活動設計

	節
	教學重點

	
	學習活動設計
	學習評量/備註

	課前準備
（教師）
	教師於課前將學習單附錄一的簡語做成紙籤。
	提醒教師確認紙籤上的簡語書寫清楚可讀，避免字體過小，以讓學生容易辨識和使用為目的。

	課前練習
（學生）
	無。
	無。

	第一節
	引起動機教學時間：7分鐘
1. 教師利用附錄一中的網路簡語進行提問，詢問學生是否知道網路用語的意思。
2. 詢問學生如果在網路上看到不瞭解的用語會有什麼感受?
3. 如果有人聽不懂網路簡語時，可以如何讓他瞭解?
	學生回答，觀察能否專心聆聽他人意見。
1. 附錄一中網路簡語僅供教師參考，可自行依教學情況使用。
4. 若老師有使用WORDWALL、QUIZLET的經驗，也可以結合以做成互動遊戲使用。

	
	影片播放與問題討論教學時間：10分鐘
1. 播放「網路溝通小教室」的教學影片。
2. 教師詢問學生是否贊成使用網路簡語？依學生立場將學生分成2組進行思考，一組贊同多多使用網路簡語，一組反對使用網路簡語，並將贊成及反對的意見條列。
3. 討論時，提醒學生尊重不同的意見和想法。
	1. 學生回答前，教師務必提醒全班學生需要尊重正反雙方的意見。
2. 以分組辯論的方式討論網路用語的優缺點，讓學生可以知道事情皆至少有正反兩種看法，引導學生尊重網路上不同的意見及想法。
3. 如學生有中立或其他立場時，也可分成更多組別，展現言論的多元性。

	
	課程教學時間：16分鐘
1. 將學生進行分組，透過小組合作及網路搜尋瞭解所有學習單上網路簡語的意思。
2. 賓果遊戲：請學生先將賓果遊戲上的網路簡語挑選16個數字放入格子內。
3. 教師將簡語做成紙籤，依序抽籤，學生舉手搶答，有人回答正確，該小組得分，所有學生可將回答正確的簡語畫記，直到有學生完成賓果。
4. 引導學生思考網路簡語的優缺點，並思考當有人不瞭解時，可以改用哪些語詞讓他人明白，並完成學習單。
	完成學習單	
1. 先讓學生以小組討論及網路搜尋的方式瞭解簡語的意思。透過賓果遊戲加深對簡語的瞭解。
2. 讓學生思考簡語的優缺點及如何合理合宜的和他人溝通互動。

	
	課堂統整教學時間：7分鐘
1. 學生發表學習單內容，教師引導學生思考簡語適合的場合。
2. 教師統整簡語的優缺點，並提醒學生簡語並不適合所有的場合使用，可以下面概念進行說明：
（1） 網路簡語可以讓溝通更快速，但也可能造成誤會。
（2） 在正式場合（學校、工作、與長輩對話）應該避免過度使用簡語，以確保對方理解。

	因為良好的溝通需要考慮對方的理解能力，所以教師於課堂中需要適時調整語言，更需要讓學生瞭解不同場合的合宜溝通方式。


根據《教育部中小學數位教學指引3.0版》修訂而成

引起動機
(7分鐘)





觀看情境動畫與問題討論(10分鐘)


觀看情境動畫。


課程教學與完成學習單(16分鐘)


透過賓果遊戲加深對網路簡語的了解。


課程統整
(7分鐘)


以網路簡語猜測遊戲引起動機，並提問引發思考。


引導學生思考簡語的使用場合。





進行分組辯論，討論網路簡語的優缺點。


學會用合宜的語言表達溝通。


教師統整學習內容。


